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Objetivos da Acéo

O ensino da Geometria Descritiva para os alunos de Arquitetura e Urbanismo objetiva, entre
outros aspectos: a habilidade de visualizar em trés dimensdes desenhos representados em
épura e a habilidade de representar em épura objetos em trés dimensbes. Além de ser o
aprendizado mais importante a ser levado pelos alunos, com essa habilidade os outros
aspectos da disciplina sdo muito mais facilmente compreendidos e aprendidos. Mas, embora
essa habilidade seja um dos principais objetivos da disciplina, hd uma grande dificuldade por
parte dos alunos em visualizar e compreender o que sdo as proje¢des, e diferencia-las do
elemento espacial que as mesmas representam. Portanto, para auxiliar nessa compreenséo,
foram utilizados diferentes recursos, entre eles um triedro elaborado em Papel Cartdo e
objetos que representam os diferentes elementos geométricos e a ferramenta computacional
Sketchup, que permite alternar entre uma visdo tridimensional e uma visdo em projecao
paralela. A utilizag&o desses recursos busca trazer aos alunos a viséo tridimensional do objeto
no espaco que esta sendo representado em épura no quadro negro, auxiliando na compreensdo

da relacéo entre os dois.

Contetdos trabalhados
As ferramentas sdo utilizadas em todos os conteldos da disciplina, contribuindo para a
correlacdo entre objeto 3D e sua representacdo bidimensional em épura, para que aos poucos

os alunos consigam visualizar a realidade espacial a partir de um desenho bidimensional e
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vice-versa. Assim, comegcamos pelo conceito de representacdo em projecao paralela e épura,
utilizando as projecGes apenas no primeiro diedro e com o auxilio de um plano de projecéao
lateral — uma vez que na arquitetura so se utiliza o primeiro diedro, prefere-se focar no mesmo
e dedicar tempo a elementos mais Uteis nessa profissdo — passando pelas verdadeiras
grandezas de retas, rebatimento de planos, interesecdo de planos e retas, interse¢do entre
planos até a intersecdo de solidos e planos.

Procedimentos

Para cada conteudo, utilizam-se as ferramentas em paralelo com as demonstracées em épura
no quadro. Entdo inicialmente, desenha-se no quadro os elementos geométricos em épura.
Com isso feito, seguro o triedro em Papel Cartdo em frente a turma e utilizo algum objeto
para representar o elemento geométrico desenhado em épura no quadro, tridimensionalmente.
Para retas utilizo canetas e para planos, esquadros transparentes, por exemplo. Com o
elemento tridimensional posicionado no triedro, mostro as diferentes projecdes que o
representam. Com isso feito, vou para o Sketchup (ferramenta computacional que permite
modelagem em trés dimensdes), e modelo o(s) elemento(s) geométricos e alterno as vistas,
mostrando o objeto numa viséo que simula nossa visao conica e a visdo em projecao paralela,
que mostra a projecdo em épura. Com isso feito, os alunos tém uma visualizacdo
tridimensional muito melhor dos elementos que estdo representados em épura, € a
compreensdo dos métodos apresentados é facilitada. Esse processo foi utilizado para diversos
contetidos, sendo que os objetos fisicos foram utilizados em todas as aulas, e o Sketchup em
alguns contetidos onde a representacdo com objetos reais ficava mais dificil, como no caso
das intersecOes entre elementos geométricos. Além da demonstracdo feita pela professora, os
alunos foram solicitados que fizessem seu préprio triedro, e o utilizassem na hora de fazer os

exercicios para que visualizassem o elemento em sua posicao no espaco.

Resultados

Foi observada uma consideravel melhoria na compreensdo dos contetidos por parte dos alunos
com o uso das ferramentas. Observou-se que para um grupo, a visualizacdo nos objetos fisicos
era a melhor compreendida, enquanto para outro, a visualizagdo no Sketchup que contribuiu

mais. Acredita-se que essa diferenca se deve as diferencas de forma de aprendizado, e a maior
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ou menor aptiddo na visualizagdo tridimensional e na utilizagdo de computadores. Sem a
utilizacdo de ferramentas que auxiliem na visualizacdo tridimensional do objeto representado
em épura, sdo poucos 0s alunos que conseguem de fato compreender o que estd sendo
visualizado e/ou feito. Com as ferramentas, a quantidade de alunos que demonstram ter

compreendido aumentou consideravelmente, e com isso, seu rendimento académico.



